
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j010664  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

2. V · Examiner une idée avec attention. (9 lettres)

3. V · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4. H · Plante dont les feuilles et les graines s'utilisent en
cuisine. (9 lettres)

5. V · L'ensemble des pratiques sportives à bicyclette. (8
lettres)

6. H · Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

7. V · Ville marocaine sur l'Atlantique. (5 lettres)

8. V · Mouvement d'une balle qui repart après avoir heurté
une surface. (6 lettres)

9. H · Plante à bulbe aux grandes fleurs, aussi écrite lis. (3
lettres)

10. V · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

11. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

12. H · Contenu enseigné ou à étudier. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j010664  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

2. V · réfléchir — Examiner une idée avec attention.

3. V · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la
durée.

4. H · coriandre — Plante dont les feuilles et les graines
s'utilisent en cuisine.

5. V · cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives à
bicyclette.

6. H · record — Performance qui dépasse les précédentes
dans une catégorie donnée.

7. V · rabat — Ville marocaine sur l'Atlantique.

8. V · rebond — Mouvement d'une balle qui repart après avoir
heurté une surface.

9. H · lys — Plante à bulbe aux grandes fleurs, aussi écrite lis.

10. V · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

11. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

12. H · leçon — Contenu enseigné ou à étudier.
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