
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j010652  |  11 x 11 cases

3
Monument
à faces
triangulaire
s

2
Donner son
accord
favorable

11
Mois du
muguet

7
Il distribue
le courrier

9
Récit
symbolique
traditionnel

10
Grand
organe de
l'abdomen

5
Devinette
en syllabes

4
Passer
au-delà
d'un
obstacle

6
Protection
métallique
du corps

12
Contenant
à porter

1
Sept jours

8
Il assiste le
chevalier

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Période du calendrier composée de sept jours. (7
lettres)

2. V · Donner son accord favorable. (9 lettres)

3. V · Construction à base polygonale dont les faces
rejoignent un sommet. (8 lettres)

4. H · Passer au-delà d'un obstacle. (8 lettres)

5. V · Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant de
retrouver le tout. (7 lettres)

6. H · Ensemble de pièces protectrices portées par un
combattant. (6 lettres)

7. V · Il distribue le courrier. (7 lettres)

8. H · Jeune homme ou serviteur chargé notamment des
armes et du cheval. (6 lettres)

9. H · Récit fondateur mettant souvent en scène des êtres
extraordinaires. (5 lettres)

10. V · Organe qui intervient dans de nombreuses fonctions
du métabolisme. (4 lettres)

11. H · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)

12. V · Objet souple servant à transporter des affaires. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j010652  |  11 x 11 cases

3
Monument
à faces
triangulaire
s

2
Donner son
accord
favorable

P
11
Mois du
muguet M A I

7
Il distribue
le courrier

9
Récit
symbolique
traditionnel M Y T H E P F
10
Grand
organe de
l'abdomen R

5
Devinette
en syllabes P A

4
Passer
au-delà
d'un
obstacle

F R A N C H I R C

O M H O T

I I
6
Protection
métallique
du corps A R M U R E

E
12
Contenant
à porter D R V U

1
Sept jours

S E M A I N E R

A D R
8
Il assiste le
chevalier E C U Y E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · semaine — Période du calendrier composée de sept
jours.

2. V · approuver — Donner son accord favorable.

3. V · pyramide — Construction à base polygonale dont les
faces rejoignent un sommet.

4. H · franchir — Passer au-delà d'un obstacle.

5. V · charade — Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant
de retrouver le tout.

6. H · armure — Ensemble de pièces protectrices portées par
un combattant.

7. V · facteur — Il distribue le courrier.

8. H · écuyer — Jeune homme ou serviteur chargé notamment
des armes et du cheval.

9. H · mythe — Récit fondateur mettant souvent en scène des
êtres extraordinaires.

10. V · foie — Organe qui intervient dans de nombreuses
fonctions du métabolisme.

11. H · mai — Cinquième mois de l'année.

12. V · sac — Objet souple servant à transporter des affaires.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


