ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j010191 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Il peut contenir un embryon d'oiseau sous une coquille. 6.V - Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)
(4 lettres) . s A . h
7. H - Dispositif & machoires qui serre un objet pour le
2.V - Ustensile destiné a enlever une peau fine. (9 lettres) travailler. (4 lettres)
3. H - Porter le poids ou tolérer. (9 lettres) 8. H - Exprimer ce que I'on souhaite. (8 lettres)
4.V - Circulation de charges électriques dans un milieu. (7 9. V - Dessin rapide qui saisit les traits essentiels. (7 lettres)
lettres)

10. H - Une embarcation Iégere que I'on dirige avec une
5. H - Percussion a membrane tendue sur une caisse en pagaie. (5 lettres)

forme de cuve. (7 lettres .
( ) 11. V - Etablissement ou les enfants viennent apprendre. (5

lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j010191 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - oeuf — Il peut contenir un embryon d'oiseau sous une 6.V -tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.
coquille.
q 7. H - étau — Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
2.V - éplucheur — Ustensile destiné a enlever une peau fine. travailler.
3. H - supporter — Porter le poids ou tolérer. 8. H - demander — Exprimer ce que I'on souhaite.
4.V - courant — Circulation de charges électriques dans un 9.V - croquis — Dessin rapide qui saisit les traits essentiels.
milieu.

10. H - canoé — Une embarcation légere que I'on dirige avec
5. H - timbale — Percussion a membrane tendue sur une une pagaie.

caisse en forme de cuve. | . . . .
11.V - école — Etablissement ou les enfants viennent

apprendre.
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