
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j010037  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Solide qui relie une base circulaire à un sommet. (4
lettres)

2. V · Réunir de manière harmonieuse. (8 lettres)

3. H · Local consacré au lavage ou à l'entretien du linge. (9
lettres)

4. V · Communiquer oralement ou par écrit. (4 lettres)

5. H · Troubler momentanément les sens. (8 lettres)

6. V · Désirer ce que possède un autre. (6 lettres)

7. V · Amphibien proche de la grenouille, généralement à peau
bosselée. (7 lettres)

8. H · Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

9. H · Faire devenir réel. (8 lettres)

10. V · Ville marocaine sur l'Atlantique. (5 lettres)

11. H · Pousser le cri du lion. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j010037  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · cône — Solide qui relie une base circulaire à un
sommet.

2. V · assortir — Réunir de manière harmonieuse.

3. H · buanderie — Local consacré au lavage ou à l'entretien
du linge.

4. V · dire — Communiquer oralement ou par écrit.

5. H · étourdir — Troubler momentanément les sens.

6. V · envier — Désirer ce que possède un autre.

7. V · crapaud — Amphibien proche de la grenouille,
généralement à peau bosselée.

8. H · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

9. H · réaliser — Faire devenir réel.

10. V · rabat — Ville marocaine sur l'Atlantique.

11. H · rugir — Pousser le cri du lion.
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