ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j009586 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Equipement de protection porté sur la téte. (6 lettres) 7. H - Mammifére proche du lapin, aux longues pattes arriére.

6 lettres
2.V - Un logement mobile que I'on peut tracter. (8 lettres) ( )

8. H - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.

3. H - Epreuve de course a pied sur la distance officielle de (3 lettres)

42,195 kilometres. (8 lettres)
9.V - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au

4.V - Couper selon un contour. (8 lettres) judo. (6 lettres)

5. H - Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de

10. H - Emotion ressentie devant une menace réelle ou
football. (6 lettres)

imaginée. (4 lettres)
6.V - Un art martial utilisant notamment des techniques de

11. V - Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.
frappe. (6 lettres)

(6 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j009586 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - casque — Equipement de protection porté sur la téte. 7.H -lievre — Mammifére proche du lapin, aux longues pattes

. , arriere.
2.V - caravane — Un logement mobile que I'on peut tracter.

8. H - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la

3. H - marathon — Epreuve de course a pied sur la distance neige

officielle de 42,195 kilometres.
, 9.V - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
4.V - découper — Couper selon un contour. notamment au judo.
5. H - corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du

) 10. H - peur — Emotion ressentie devant une menace réelle ou
terrain de football.

imaginée.
6.V - karaté — Un art martial utilisant notamment des

11.V - perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre
techniques de frappe. P g P P

en hauteur.
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