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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Mener une action jusqu'au bout. (9 lettres)
2.V - Rendre plus solide. (8 lettres)

3.V - Ustensile perforé qui retient les solides et laisse passer
le liquide. (8 lettres)

4. H - Mettre en valeur. (9 lettres)

5. H - Une confiserie au chocolat souvent roulée dans le
cacao. (6 lettres)

6. H - Suite d'images ou de signes dont la lecture sonore
forme une expression. (5 lettres)
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7.V - Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou. (3
lettres)

8.V - Matiére colorée agglomérée en batonnet pour dessiner.
(6 lettres)

9. H - Repli mobile de peau qui recouvre l'oeil. (8 lettres)
10. H - Nombre qui suit cing. (3 lettres)

11. V - Unité élémentaire d'une image numérique matricielle.
(5 lettres)

12.V - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - accomplir — Mener une action jusqu'au bout.
2.V - affermir — Rendre plus solide.

3.V - passoire — Ustensile perforé qui retient les solides et
laisse passer le liquide.

4. H - valoriser — Mettre en valeur.

5. H - truffe — Une confiserie au chocolat souvent roulée dans

le cacao.

6. H - rébus — Suite d'images ou de signes dont la lecture
sonore forme une expression.
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7.V -col — Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou.

8.V - pastel — Matiere colorée agglomérée en batonnet pour
dessiner.

9. H - paupiere — Repli mobile de peau qui recouvre I'oeil.
10. H - six — Nombre qui suit cing.

11.V - pixel — Unité élémentaire d'une image numérique
matricielle.

12.V - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.
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