ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Succession réguliere ou organisée de temps et
d'accents. (6 lettres)

2. H - Mettre en place. (9 lettres)
3.V - Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

4. H - Petit siege généralement dépourvu de dossier. (8
lettres)

5. H - Instrument a vent dont la hauteur peut étre modifiée
par une coulisse. (8 lettres)

6. H - Plaque sur laquelle un peintre dispose ses peintures. (7
lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.V - Huitiéme mois de I'année. (4 lettres)

8.V - Local ou les artistes se préparent avant un spectacle.
(4 lettres)

9.V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

10. V - Zone qu'un objet empéche d'étre directement
éclairée. (5 lettres)

11. H - OEuvre scénique ou les réles sont principalement
chantés. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j009348 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - rythme — Succession réguliére ou organisée de temps

et d'accents.

2. H -installer — Mettre en place.

3.V - sculpture — Création artistique en trois dimensions.

4. H - tabouret — Petit siege généralement dépourvu de

dossier.

5. H - trombone — Instrument a vent dont la hauteur peut étre

modifiée par une cou

lisse.
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6. H - palette — Plaque sur laquelle un peintre dispose ses
peintures.

7.V - aolt — Huitieme mois de I'année.

8.V -loge — Local ou les artistes se préparent avant un
spectacle.

9.V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.

10.V - ombre — Zone qu'un objet empéche d'étre
directement éclairée.

11. H - opéra— OEuvre scénique ou les réles sont
principalement chantés.
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