ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j009129 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Grand meuble fermé par des portes. (7 lettres)

2. H - Instrument qui mesure la pression atmosphérique.

lettres)
3.V - Ne pas s'arréter. (9 lettres)

4. H - Etoffe dont une face présente des poils courts et
serrés. (7 lettres)

5. H - Préparation d'ingrédients cuits lentement dans une

sauce. (6 lettres)
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6. V - Chaussure qui couvre la cheville et monte sur la

© jambe. (5 lettres)

7. H - Un personnage de conte qui pratique la magie. (8
lettres)

8.V - Donner une forme arrondie. (7 lettres)

9.V - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)

10. H - Un véhicule collectif qui dessert plusieurs arréts. (3
lettres)

11. H - Petit poil qui contribue a protéger I'oeil. (3 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j009129 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -armoire — Grand meuble fermé par des portes.

2. H - barométre — Instrument qui mesure la pression

atmosphérique.

3.V - continuer — Ne pas s'arréter.

4. H - velours — Etoffe dont une face présente des poils

courts et serrés.

6.V - botte — Chaussure qui couvre la cheville et monte sur
la jambe.

7.H - sorciere — Un personnage de conte qui pratique la
magie.

8.V - courber — Donner une forme arrondie.

9.V - ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

5. H - rago(t — Préparation d'ingrédients cuits lentement dans

une sauce.
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10. H - bus — Un véhicule collectif qui dessert plusieurs
arréts.

11. H - cil — Petit poil qui contribue a protéger I'oeil.
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