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Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j008908 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Instrument ancien a cordes pincées. (4 lettres) 7. H - Un personnage de conte qui pratique la magie. (8

2.V - Prendre part a la peine d'autrui. (8 lettres)

3. H - Instrument dont le son est produit par l'air traversant

des anches libres. (9 lettres)

4.V - Se servir de. (8 lettres)

5.V - Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages. (8 lettres)

6. H - Instruments de percussion que |'on secoue. (7 lettres)
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lettres)
8. H - Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)

9. H - Succession de notes organisée selon des intervalles. (5
lettres)

10. V - Partie tendre située sous la cro(te. (3 lettres)

11. V - Art dramatique et batiment ou I'on joue des
spectacles. (7 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j008908 | 11 x 11 cases

2

5
Echange de

Prendre
partala paroles
peine
d'autrui & &
3
Instrument
A C O R D E O N
-
4
Se servir
de I
6 11
Hochets Lieu des
musicaux pieces
jouées
> v

T

10
Intérieur
moelleux
du pain

1

—4 > v Z O 0O

9

m Cc & O r >

Instrument Suite

a caisse ordonnée

bombée de notes
- -

7

Personnage

de conte

qui

ratique la

pratiqu 2

8

Parole d'un

e ROE P L Q U E E
S

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - luth — Instrument ancien a cordes pincées.
2.V - compatir — Prendre part a la peine d'autrui.

3. H -accordéon — Instrument dont le son est produit par Il'air
traversant des anches libres.

4.V - utiliser — Se servir de.

5.V -dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages.

6. H - maracas — Instruments de percussion que |I'on secoue.
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7.H - sorciére — Un personnage de conte qui pratique la
magie.

8. H - réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

9. H - gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

10. V - mie — Partie tendre située sous la cro(Gte.

11.V - théatre — Art dramatique et batiment ou I'on joue des
spectacles.
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