
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j008656  |  11 x 11 cases

7
Donner
l'impressio
n d'être

11
Il se frappe
au marteau

2
Tente du
cirque

4
Émotion du
chagrin

3
Outil pour
peler

10
Terre
mêlée
d'eau

8
Brancheme
nt
électrique

6
Elle permet
d'entrer

5
Ustensile
plat

1
Meuble
pour
travailler

9
Endroit où
brûle le feu

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Table aménagée pour écrire ou travailler. (6 lettres)

2. V · Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

3. H · Ustensile destiné à enlever une peau fine. (9 lettres)

4. V · État affectif associé à la peine. (9 lettres)

5. H · Outil de cuisine à partie plate pour mélanger ou
retourner. (7 lettres)

6. V · Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)

7. V · Donner l'impression d'être. (7 lettres)

8. H · Dispositif dans lequel on branche une fiche électrique.
(5 lettres)

9. H · Partie d'une cheminée où l'on allume le feu. (5 lettres)

10. H · Mélange humide et mou de terre et d'eau. (4 lettres)

11. V · Tige métallique pointue servant à assembler. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j008656  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · bureau — Table aménagée pour écrire ou travailler.

2. V · chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un
spectacle.

3. H · éplucheur — Ustensile destiné à enlever une peau fine.

4. V · tristesse — État affectif associé à la peine.

5. H · spatule — Outil de cuisine à partie plate pour mélanger
ou retourner.

6. V · porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.

7. V · sembler — Donner l'impression d'être.

8. H · prise — Dispositif dans lequel on branche une fiche
électrique.

9. H · foyer — Partie d'une cheminée où l'on allume le feu.

10. H · boue — Mélange humide et mou de terre et d'eau.

11. V · clou — Tige métallique pointue servant à assembler.
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