
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j008635  |  11 x 11 cases

6
Nom d'un
livre

3
Crustacé à
longues
antennes

9
Marquer un
événement
par une
célébration

8
Mettre
dans
l'autre
sens

1
Art martial
utilisant
notamment
des

4
Sport où

11
Pas cuit

10
Voie entre
les
maisons

2
Diriger les
yeux vers

5
Quelque
chose que
l'on ne
parvient

7
Entourer
d'un cadre

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)

2. H · Diriger les yeux vers. (8 lettres)

3. V · Grand crustacé marin sans les grosses pinces du
homard. (9 lettres)

4. H · Un sport où l'on marque dans un panier en hauteur. (6
lettres)

5. H · Quelque chose que l'on ne parvient pas encore à
expliquer. (7 lettres)

6. V · Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte. (5 lettres)

7. H · Entourer d'un cadre. (8 lettres)

8. V · Mettre dans l'autre sens. (9 lettres)

9. H · Marquer un événement par une célébration. (5 lettres)

10. V · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

11. V · Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j008635  |  11 x 11 cases

6
Nom d'un
livre

3
Crustacé à
longues
antennes

9
Marquer un
événement
par une
célébration

F E T E R
8
Mettre
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l'autre
sens

L
1
Art martial
utilisant
notamment
des

I R
4
Sport où

11
Pas cuit

B A S K E T E

C N A R
10
Voie entre
les
maisons T

2
Diriger les
yeux vers R E G A R D E R O

U O A U U

U T E R
5
Quelque
chose que
l'on ne
parvient

M Y S T E R E N

T E
7
Entourer
d'un cadre E N C A D R E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · karaté — Un art martial utilisant notamment des
techniques de frappe.

2. H · regarder — Diriger les yeux vers.

3. V · langouste — Grand crustacé marin sans les grosses
pinces du homard.

4. H · basket — Un sport où l'on marque dans un panier en
hauteur.

5. H · mystère — Quelque chose que l'on ne parvient pas
encore à expliquer.

6. V · titre — Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte.

7. H · encadrer — Entourer d'un cadre.

8. V · retourner — Mettre dans l'autre sens.

9. H · fêter — Marquer un événement par une célébration.

10. V · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

11. V · cru — Qui n'a pas subi de cuisson.
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