ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j008002 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Surface délimitée ou se déroule un sport. (7 lettres) 7.V - Objet plat et circulaire lancé dans une épreuve

d'athlétisme. (6 lettres
2. H - Rendre plus jeune. (8 lettres) ( )

8. H - Féminin du nom désignant une personne liée par

3.V - Membre d'une équipe investi d'un role de lamitié. (4 lettres)

représentation. (9 lettres)
N N 9. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
4.V - Instrument a vent a anche double. (8 lettres) lettres)
5.V - Long projectile de sport terminé par une pointe. (7

10. H - Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)

lettres)
6. H - Marque apposée pour garantir |'origine ou l'intégrité

11. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
d'un document. (5 lettres)

lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j008002 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - terrain — Surface délimitée ou se déroule un sport.
2. H - rajeunir — Rendre plus jeune.

3.V - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un réle de
représentation.

4.V - hautbois — Instrument a vent a anche double.

5.V -javelot — Long projectile de sport terminé par une
pointe.

6. H - sceau — Marque apposée pour garantir I'origine ou
I'intégrité d'un document.
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7.V -disque — Objet plat et circulaire lancé dans une
épreuve d'athlétisme.

8. H - amie — Féminin du nom désignant une personne liée
par l'amitié.

9. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.

10. H - score — Nombre de points obtenus au cours d'une
partie.

11. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.
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