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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Compétition nautique entre plusieurs bateaux a voile. (6
lettres)

2.V - Un véhicule utilisé notamment pour les travaux
agricoles. (8 lettres)

3. H - Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation. (9 lettres)

4.V - Faire devenir réel. (8 lettres)

5. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)
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6.V - Piece de métal remise pour distinguer un résultat. (8
lettres)

7.V - Courir a l'allure rapide du cheval. (7 lettres)

8. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

9. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

10. H - Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique. (4 lettres)

11. H - Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j007650 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - régate — Compétition nautique entre plusieurs bateaux
a voile.

2.V - tracteur — Un véhicule utilisé notamment pour les
travaux agricoles.

3. H - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation.

4.V -réaliser — Faire devenir réel.

5.H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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6.V - médaille — Piéce de métal remise pour distinguer un
résultat.

7.V - galoper — Courir a I'allure rapide du cheval.

8. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

9. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

10. H - orme — Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique.

11. H - ring — Surface délimitée par des cordes pour un
combat de boxe.
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