ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j007624 | 11 x 11 cases
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Produire
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Colonne d'air en rotation reliant un nuage au sol. (7
lettres)

2.V - Réunir en un ensemble. (9 lettres)

3. H - Narcisse souvent jaune qui fleurit au printemps. (9
lettres)

4.V - Remettre dans un état antérieur. (8 lettres)

5.V - Dépression située souvent au sommet d'un volcan. (7
lettres)

6. H - Perturbation atmosphérique accompagnée de vents
forts. (7 lettres)
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ensemble

11
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amusemen
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7. H - Produire des fleurs. (7 lettres)
8.V - Période ou le Soleil éclaire un lieu. (4 lettres)
9.V - Partie du jour entre le lever du Soleil et midi. (5 lettres)

10. V - Récit fondateur mettant souvent en scéne des étres
extraordinaires. (5 lettres)

11. H - Produire des sons et des mouvements associés a
'amusement. (4 lettres)

12. H - Petite étendue d'eau peu profonde. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j007624 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - tornade — Colonne d'air en rotation reliant un nuage au
sol.

2.V -regrouper — Réunir en un ensemble.

3. H -jonquille — Narcisse souvent jaune qui fleurit au
printemps.

4.V - rétablir — Remettre dans un état antérieur.

5.V - cratere — Dépression située souvent au sommet d'un
volcan.

6. H - tempéte — Perturbation atmosphérique accompagnée
de vents forts.
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7. H - fleurir — Produire des fleurs.
8.V - jour — Période ou le Soleil éclaire un lieu.
9.V - matin — Partie du jour entre le lever du Soleil et midi.

10. V - mythe — Récit fondateur mettant souvent en scene
des étres extraordinaires.

11. H - rire — Produire des sons et des mouvements associés
a l'amusement.

12. H - mare — Petite étendue d'eau peu profonde.
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