
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j007464  |  11 x 11 cases

4
Épice en
petites
graines

2
Il compose
ou
interprète
de la

1
Il trace des
cercles

5
Magasin de
livres

3
Genre de «
un »

10
Quand le
ciel
s'assombrit

8
Milieu
d'une
figure

11
Dix plus un

6
Publication
d'un
ouvrage

9
Ce que
l'oreille
entend

7
Entrer
entièremen
t dans
l'eau

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Instrument à deux branches pour tracer des cercles. (6
lettres)

2. V · Il compose ou interprète de la musique. (8 lettres)

3. H · L'un des deux genres grammaticaux principaux en
français. (8 lettres)

4. V · Plante dont les graines parfumées sont utilisées
comme condiment. (5 lettres)

5. V · Commerce où l'on achète des livres. (9 lettres)

6. H · Production et diffusion d'une version d'un livre. (7
lettres)

7. H · Entrer entièrement dans l'eau. (7 lettres)

8. H · Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une figure. (6
lettres)

9. H · Vibration perceptible par l'ouïe, notamment dans la
parole. (3 lettres)

10. V · Période entre le coucher et le lever du Soleil. (4
lettres)

11. V · Nombre qui suit dix. (4 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j007464  |  11 x 11 cases

4
Épice en
petites
graines

2
Il compose
ou
interprète
de la

1
Il trace des
cercles C O M P A S

5
Magasin de
livres

U U L
3
Genre de «
un » M A S C U L I N

I I
10
Quand le
ciel
s'assombrit B

N
8
Milieu
d'une
figure C E N T R E

11
Dix plus un

I U A O
6
Publication
d'un
ouvrage E D I T I O N

9
Ce que
l'oreille
entend S O N T R Z

I E
7
Entrer
entièremen
t dans
l'eau

P L O N G E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · compas — Instrument à deux branches pour tracer des
cercles.

2. V · musicien — Il compose ou interprète de la musique.

3. H · masculin — L'un des deux genres grammaticaux
principaux en français.

4. V · cumin — Plante dont les graines parfumées sont
utilisées comme condiment.

5. V · librairie — Commerce où l'on achète des livres.

6. H · édition — Production et diffusion d'une version d'un
livre.

7. H · plonger — Entrer entièrement dans l'eau.

8. H · centre — Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une
figure.

9. H · son — Vibration perceptible par l'ouïe, notamment dans
la parole.

10. V · nuit — Période entre le coucher et le lever du Soleil.

11. V · onze — Nombre qui suit dix.
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