ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j007451 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Pate a choux allongée fourrée de créme et glacée. (6
lettres)

2.V - Ensemble de techniques de fabrication d'objets cuits a
partir de matieres minérales. (9 lettres)

3. H - Chez plusieurs espéces, la femelle préleve du sang. (9
lettres)

4.V - Mettre en valeur. (9 lettres)
5. V - Revoir pour mieux apprendre. (7 lettres)

6. H - Substance ou odeur qui caractérise le go(t d'un produit.
(5 lettres)
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7.V - Ensemble de vétements utilisés pour jouer un rdle. (7
lettres)

8. H - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

9. H - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3
lettres)

10. V - L'une des deux régions caractéristiques d'un aimant.
(4 lettres)

11. H - Moment ou le public demande a l'artiste de revenir
sur scene. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j007451 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - éclair — Pate a choux allongée fourrée de creme et

glacée.

2.V - céramigue — Ensemble de techniques de fabrication
d'objets cuits a partir de matieres minérales.

6. H - ardbme — Substance ou odeur qui caractérise le goat
d'un produit.

7.V - costume — Ensemble de vétements utilisés pour jouer
un role.

3. H - moustique — Chez plusieurs espéces, la femelle préléve 8. H - oser — Avoir le courage d'entreprendre.

du sang.

4.V -valoriser — Mettre en valeur.

5.V - réviser — Revoir pour mieux apprendre.
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9. H - fle — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.

10.V - po6le — L'une des deux régions caractéristiques d'un
aimant.

11. H - rappel — Moment ou le public demande a I'artiste de
revenir sur scene.
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