ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j007286 | 11 x 11 cases

5

4
Il organise Devinette
et encadre en syllabes

des
activités

3

Support
ancien en
peau

Fossé
autour du
chateau

8

Histoire
pendant le
sommeil

9

Peinture
murale sur
enduit frais

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Troisieme mois de I'année. (4 lettres)
2. H - Jeune sanglier au pelage souvent rayé. (9 lettres)

3. H - Peau animale préparée pour recevoir I'écriture. (9
lettres)

4.V - Il organise et encadre des activités de loisirs. (9
lettres)

5.V - Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avant de
retrouver le tout. (7 lettres)

6.V - Construction destinée au transport de I'eau. (7 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

1
Mois apres

10
Jour apres
jeudi

11
Ouvrage qui Dalle
conduit dressée et
l'eau inscrite

7. H - Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une fortification. (5
lettres)

8. H - Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)

9. H - Technigue ou les pigments sont appliqués sur un
enduit encore humide. (7 lettres)

10. V - Jour compris entre jeudi et samedi. (8 lettres)

11. V - Pierre verticale portant souvent une inscription. (5
lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j007286 | 11 x 11 cases

4 5 1
Il organise Devinette Mois aprés
et encadre en syllabes février
des
activités & & &
3 10
Support Jour apres
ancien en jeudi
peau
= v
6 11
Ouvrage qui Dalle
conduit dressée et
l'eau inscrite
¥ ¥
2
Petit du
M A R C A S S | N
—
7
Fossé
autour du
chateau
—
8
Histoire
pendant le
sommeil
-
9
Peinture
murale sur
enduit frais
-

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - mars — Troisieme mois de l'année.
2. H - marcassin — Jeune sanglier au pelage souvent rayé.

3. H - parchemin — Peau animale préparée pour recevoir
I'écriture.

4.V - animateur — Il organise et encadre des activités de
loisirs.

5.V -charade — Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avan
de retrouver le tout.

t

6.V - agueduc — Construction destinée au transport de I'eau.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.H - douve — Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une
fortification.

8. H - réve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

9. H - fresque — Technique ou les pigments sont appliqués
sur un enduit encore humide.

10. V - vendredi — Jour compris entre jeudi et samedi.

11. V - stele — Pierre verticale portant souvent une
inscription.

2/2



