ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j007233 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Enseigne portée notamment par une troupe. (8 lettres)

2.V - Vétement couvrant les jambes et une partie du torse.

(9 lettres)
3. H - Reproduire un texte sur un support. (8 lettres)
4.V - Un meuble de rangement a tiroirs. (7 lettres)

5. H - Préparation de fruits cuits dans une pate fluide. (9
lettres)

6.V - Communiquer oralement ou par écrit. (4 lettres)
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7.V - Exercer une force vers soi. (5 lettres)
8. H - Dessiner une ligne. (6 lettres)

9.V - Systeme de liaisons permettant notamment I'échange
d'informations. (6 lettres)

10. H - Espace de représentation, souvent circulaire. (5
lettres)

11. H - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

12. H - Utiliser le sens de la vue. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j007233 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - étendard — Enseigne portée notamment par une troupe.

2.V - salopette — Vétement couvrant les jambes et une

partie du torse.

3. H - imprimer — Reproduire un texte sur un support.

4.V -commode — Un meuble de rangement a tiroirs.

5. H - clafoutis — Préparation de fruits cuits dans une pate

fluide.

6.V - dire — Communiquer oralement ou par écrit.
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7.V -tirer — Exercer une force vers soi.

8. H - tracer — Dessiner une ligne.

9.V -réseau — Systeme de liaisons permettant notamment

I'échange d'informations.

10. H - piste — Espace de représentation, souvent circulaire.

11. H - mer — Vaste étendue d'eau salée.

12. H - voir — Utiliser le sens de la vue.
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