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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Objet transparent a faces planes utilisé en optique. (6
lettres)

2. H - Quadrilatere dont les quatre angles sont droits. (9
lettres)

3.V - Entremets moulé entouré de biscuits. (9 lettres)
4. H - Donner l'impression d'étre. (7 lettres)
5.V - Déterminer un nombre. (7 lettres)

6. H - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

7.V - Apparaitre brusquement. (6 lettres)
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8. H - Couper de nouveau ou vérifier par comparaison. (8
lettres)

9. H - Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet. (5 lettres)

10. V - Personne qui recoit un enseignement. (5 lettres)

11.V - Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)

12. H - Une piece ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

13. V - Accumulation de sable fagonnée par le vent. (4
lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - prisme — Objet transparent a faces planes utilisé en 7.V - surgir — Apparaitre brusquement.
optique.
Pq 8. H - recouper — Couper de nouveau ou vérifier par
2. H - rectangle — Quadrilatére dont les quatre angles sont comparaison.
droits. . ) . . -
9. H - force — Action mécanique susceptible de modifier un
3.V - charlotte — Entremets moulé entouré de biscuits. mouvement ou de déformer un objet.
4. H - sembler — Donner I'impression d'étre. 10. V - éleve — Personne qui regoit un enseignement.
5.V - compter — Déterminer un nombre. 11. V- mur — Paroi verticale d'une construction.
6. H - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée 12. H - roue — Une piece ronde qui tourne pour faire avancer
notamment au judo. un veéhicule.

13.V - dune — Accumulation de sable faconnée par le vent.
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