ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j006708 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

2.V - |l fabrique et cuit le pain. (9 lettres)

3. H - Manifester son approbation en frappant les mains. (9
lettres)

4.V - Primate africain au museau évoquant celui d'un chien.
(7 lettres)

5. H - Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)
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6. H - Instrument a clavier dont les cordes sont frappées par
des marteaux. (5 lettres)

7.V - Graine verte ronde contenue dans une cosse. (4 lettres)

8.V - Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7
lettres)

9. H - Succession réguliere ou organisée de temps et
d'accents. (6 lettres)

10. H - A l'avant d'un véhicule, il éclaire la route. (5 lettres)

11. V - Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j006708 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. 6. H - piano — Instrument a clavier dont les cordes sont

frappées par des marteaux.
2.V -boulanger — Il fabrique et cuit le pain. PP P

. . ) 7.V - pois — Graine verte ronde contenue dans une cosse.
3. H - applaudir — Manifester son approbation en frappant les

mains. 8.V - tambour — Instrument dont on frappe une membrane

. . S . ) tendue.
4.V - babouin — Primate africain au museau évoquant celui

d'un chien. 9. H - rythme — Succession réguliére ou organisée de temps
. . L, . et d'accents.
5. H-domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.
10. H - phare — A I'avant d'un véhicule, il éclaire la route.

11. V - tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.
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