
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j006557  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Enceinte fortifiée qui protège une ville ou un site. (7
lettres)

2. H · Peau animale préparée pour recevoir l'écriture. (9
lettres)

3. V · Groupe de musiciens jouant ensemble. (9 lettres)

4. H · Prendre ce qui est au sol. (8 lettres)

5. V · Préparation obtenue en chauffant du sucre. (7 lettres)

6. V · Rendre meilleur. (9 lettres)

7. H · Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)

8. H · Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)

9. H · Manteau ample qui repose sur les épaules. (4 lettres)

10. H · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

11. V · Couvre-chef souple de forme circulaire. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j006557  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · rempart — Enceinte fortifiée qui protège une ville ou un
site.

2. H · parchemin — Peau animale préparée pour recevoir
l'écriture.

3. V · orchestre — Groupe de musiciens jouant ensemble.

4. H · ramasser — Prendre ce qui est au sol.

5. V · caramel — Préparation obtenue en chauffant du sucre.

6. V · améliorer — Rendre meilleur.

7. H · lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux
ou le toucher.

8. H · rêve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

9. H · cape — Manteau ample qui repose sur les épaules.

10. H · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

11. V · béret — Couvre-chef souple de forme circulaire.
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