
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j006384  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Expression souvent liée à l'expérience ou aux saisons.
(6 lettres)

2. V · Essayer de trouver. (8 lettres)

3. H · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

4. V · Local consacré au lavage ou à l'entretien du linge. (9
lettres)

5. H · Jour compris entre jeudi et samedi. (8 lettres)

6. V · Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une fortification. (5
lettres)

7. V · Se déplacer vers le lieu où se trouve la personne de
référence. (5 lettres)

8. V · Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)

9. V · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

10. H · Troisième mois de l'année. (4 lettres)

11. H · Sixième mois de l'année. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j006384  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · dicton — Expression souvent liée à l'expérience ou aux
saisons.

2. V · chercher — Essayer de trouver.

3. H · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé à la noblesse.

4. V · buanderie — Local consacré au lavage ou à l'entretien
du linge.

5. H · vendredi — Jour compris entre jeudi et samedi.

6. V · douve — Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une
fortification.

7. V · venir — Se déplacer vers le lieu où se trouve la
personne de référence.

8. V · herse — Grille mobile qui descend pour barrer une
entrée.

9. V · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

10. H · mars — Troisième mois de l'année.

11. H · juin — Sixième mois de l'année.
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