ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j006264 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)

2.V - Grand crustacé marin sans les grosses pinces du
homard. (9 lettres)

3. H - Aptitude & maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4.V - Phrase utilisée pour interroger. (8 lettres)

5. H - Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7
lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit
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6.V - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8
lettres)

7.V - Enlever en tirant avec force. (8 lettres)

8.V - Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

9. H - Relief ou élément que I'on saisit en escalade. (5 lettres)
10. H - Préparation destinée a remplir un aliment. (5 lettres)

11. H - Véhicule a deux roues m{ par un pédalier. (4 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j006264 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - court — Surface de jeu utilisée notamment pour le

tennis.

2.V -langouste — Grand crustacé marin sans les grosses

pinces du homard.

3. H - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la

durée.

4.V - question — Phrase utilisée pour interroger.

5. H - trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une

distinction.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

6.V - cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a
bicyclette.

7.V - arracher — Enlever en tirant avec force.

8.V - escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et
des protections réglementées.

9. H - prise — Relief ou élément que I'on saisit en escalade.
10. H - farce — Préparation destinée a remplir un aliment.

11. H - vélo — Véhicule a deux roues m( par un pédalier.
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