ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j006205 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Lieu ou une eau souterraine arrive a la surface. (6 7. H - Détacher d'un crochet. (9 lettres)
lettres) o . .
8.V - Partie principale du bois entre les racines et les

2.V - Objet que I'on porte au pied pour marcher. (9 lettres) branches. (5 lettres)
3. H - Préparation de fruits cuits dans une pate fluide. (9 9.V - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)
lettres

) 10. H - Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou. (3
4.V - Caractere d'une saveur acide. (7 lettres) lettres)
5. H - Piece qui protege les yeux de la lumiéere. (7 lettres) 11. H - Dispositif @ machoires qui serre un objet pour le

. travailler. (4 lettres)
6. V - Construire un ouvrage. (5 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j006205 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - source — Lieu ou une eau souterraine arrive a la
surface.

2.V - chaussure — Objet que I'on porte au pied pour marcher.

3. H - clafoutis — Préparation de fruits cuits dans une pate
fluide.

4.V - acidité — Caractere d'une saveur acide.

5. H - visiere — Piece qui protege les yeux de la lumiére.
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6.V - batir — Construire un ouvrage.
7.H - décrocher — Détacher d'un crochet.

8.V - tronc — Partie principale du bois entre les racines et les
branches.

9.V - cou — Partie du corps qui soutient la téte.
10. H - col — Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou.

11. H - étau — Dispositif a machoires qui serre un objet pour
le travailler.
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