
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j006199  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)

2. H · Étude de l'organisation et du fonctionnement d'une
langue. (9 lettres)

3. V · Jeune sanglier au pelage souvent rayé. (9 lettres)

4. H · Faire devenir réel. (8 lettres)

5. V · Élément transparent qui dévie les rayons lumineux. (8
lettres)

6. H · Il organise et encadre des activités de loisirs. (9
lettres)

7. V · Particule du noyau atomique sans charge électrique. (7
lettres)

8. V · Enseignement que l'on tire d'une histoire. (6 lettres)

9. V · Sensation liée au besoin de nourriture. (4 lettres)

10. H · Félin sauvage aux touffes de poils à la pointe des
oreilles. (4 lettres)

11. V · Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j006199  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat
de boxe.

2. H · grammaire — Étude de l'organisation et du
fonctionnement d'une langue.

3. V · marcassin — Jeune sanglier au pelage souvent rayé.

4. H · réaliser — Faire devenir réel.

5. V · lentille — Élément transparent qui dévie les rayons
lumineux.

6. H · animateur — Il organise et encadre des activités de
loisirs.

7. V · neutron — Particule du noyau atomique sans charge
électrique.

8. V · morale — Enseignement que l'on tire d'une histoire.

9. V · faim — Sensation liée au besoin de nourriture.

10. H · lynx — Félin sauvage aux touffes de poils à la pointe
des oreilles.

11. V · ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.
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