
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j006185  |  11 x 11 cases

2
Grand
reptile
aquatique
au museau

7
Numéro du
magicien

11
Déplaceme
nt dans
l'eau

9
Poser de
nouveau

3
Ne pas
s'arrêter

5
Devenir
bleu

4
Donner une
forme
arrondie

8
Oiseau au
long cou

6
Texte écrit
sous la
parole

10
Plante de
la tradition
du baiser

1
Pantalon
très ajusté

13
Il sent les
odeurs

12
Fibre
textile
végétale

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Vêtement extensible qui épouse les jambes. (7 lettres)

2. V · Un grand reptile aquatique au museau allongé. (9
lettres)

3. H · Ne pas s'arrêter. (9 lettres)

4. H · Donner une forme arrondie. (7 lettres)

5. V · Devenir bleu. (6 lettres)

6. H · Exercice où l'on transcrit un texte entendu. (6 lettres)

7. V · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

8. V · Grand oiseau aquatique, souvent blanc dans les
représentations. (5 lettres)

9. V · Poser de nouveau. (7 lettres)

10. V · Plante qui vit sur les branches de certains arbres. (3
lettres)

11. V · Action de se déplacer dans l'eau avec le corps. (4
lettres)

12. H · Plante dont les fibres servent à fabriquer des tissus.
(3 lettres)

13. H · Partie du visage liée notamment à l'odorat. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j006185  |  11 x 11 cases

2
Grand
reptile
aquatique
au museau

7
Numéro du
magicien

11
Déplaceme
nt dans
l'eau

9
Poser de
nouveau

3
Ne pas
s'arrêter C O N T I N U E R

R O A E

O U
5
Devenir
bleu G P

4
Donner une
forme
arrondie C O U R B E R O

O
8
Oiseau au
long cou L S

6
Texte écrit
sous la
parole D I C T E E E

I Y U
10
Plante de
la tradition
du baiser R

1
Pantalon
très ajusté L E G G I N G

E N R U
13
Il sent les
odeurs N E Z

12
Fibre
textile
végétale L I N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · legging — Vêtement extensible qui épouse les jambes.

2. V · crocodile — Un grand reptile aquatique au museau
allongé.

3. H · continuer — Ne pas s'arrêter.

4. H · courber — Donner une forme arrondie.

5. V · bleuir — Devenir bleu.

6. H · dictée — Exercice où l'on transcrit un texte entendu.

7. V · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

8. V · cygne — Grand oiseau aquatique, souvent blanc dans
les représentations.

9. V · reposer — Poser de nouveau.

10. V · gui — Plante qui vit sur les branches de certains
arbres.

11. V · nage — Action de se déplacer dans l'eau avec le
corps.

12. H · lin — Plante dont les fibres servent à fabriquer des
tissus.

13. H · nez — Partie du visage liée notamment à l'odorat.
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