
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j006176  |  11 x 11 cases

1
Il glisse sur
la glace

5
L'ensemble
des
pratiques
sportives à

3
Capacité à
tenir l'effort

10
Comprendr
e un texte
écrit

2
Il veille au
respect de
la loi et à
la sécurité

4
Entourer
d'un cadre

7
Plante qui

8
Longue

11
Sport de
combat
pratiqué
avec des

6
Tenue
associée
aux arts
martiaux

9
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

2. H · Il veille au respect de la loi et à la sécurité. (8 lettres)

3. V · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4. H · Entourer d'un cadre. (8 lettres)

5. V · L'ensemble des pratiques sportives à bicyclette. (8
lettres)

6. H · Nom courant donné à certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

7. H · Plante grimpante à feuilles persistantes. (6 lettres)

8. V · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

9. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

10. V · Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)

11. V · Un sport de combat pratiqué avec des gants. (4
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j006176  |  11 x 11 cases

1
Il glisse sur
la glace

5
L'ensemble
des
pratiques
sportives à

3
Capacité à
tenir l'effort

10
Comprendr
e un texte
écrit

2
Il veille au
respect de
la loi et à
la sécurité

P O L I C I E R L

A Y N I

T
4
Entourer
d'un cadre E N C A D R E R

I L U E

N
7
Plante qui

8
Longue

L I E R R E
11
Sport de
combat
pratiqué
avec des

S S A B
6
Tenue
associée
aux arts
martiaux

K I M O N O O

I E C X
9
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

E P E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

2. H · policier — Il veille au respect de la loi et à la sécurité.

3. V · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la
durée.

4. H · encadrer — Entourer d'un cadre.

5. V · cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives à
bicyclette.

6. H · kimono — Nom courant donné à certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

7. H · lierre — Plante grimpante à feuilles persistantes.

8. V · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

9. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

10. V · lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux
ou le toucher.

11. V · boxe — Un sport de combat pratiqué avec des gants.
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