ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j006173 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Surface mobile sur laquelle on transporte des objets. 6. H - Carnivore au corps allongé, souvent associé aux

(7 lettres) rivieres. (6 lettres)

2. H - Il organise et encadre des activités de loisirs. (9 7.V - Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux. (5
lettres) lettres)

3. H - Piece destinée a parer les coups. (8 lettres) 8.V - Examiner des ressemblances et différences. (8 lettres)
4.V - Commerce ou I'on achéte des livres. (9 lettres) 9. H - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

5.V - Passer de I'extérieur a l'intérieur. (6 lettres) 10. H - Chez ce grand félin, le méle porte généralement une

criniere. (4 lettres)

11. V - Utiliser le sens de la vue. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j006173 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - plateau — Surface mobile sur laquelle on transporte des

objets.

2. H - animateur — Il organise et encadre des activités de

loisirs.

3. H - bouclier — Piéce destinée a parer les coups.

4.V - librairie — Commerce ou I'on achete des livres.

5.V - entrer — Passer de I'extérieur a l'intérieur.
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6. H - loutre — Carnivore au corps allongé, souvent associé
aux rivieres.

7.V - balle — Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux.

8.V - comparer — Examiner des ressemblances et
différences.

9. H - mer — Vaste étendue d'eau salée.

10. H - lion — Chez ce grand félin, le male porte généralement
une criniere.

11.V - voir — Utiliser le sens de la vue.
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