
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j006154  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

2. H · Il crée, répare ou vend des bijoux. (9 lettres)

3. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4. V · Rendre plus jeune. (8 lettres)

5. H · Surface délimitée où se déroule un sport. (7 lettres)

6. H · Épreuve où les participants se succèdent. (6 lettres)

7. H · Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers et
les rivières. (3 lettres)

8. V · Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

9. H · Mollusque marin à coquille spiralée. (5 lettres)

10. V · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

11. H · Action de se déplacer dans l'eau avec le corps. (4
lettres)

12. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j006154  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

2. H · bijoutier — Il crée, répare ou vend des bijoux.

3. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

4. V · rajeunir — Rendre plus jeune.

5. H · terrain — Surface délimitée où se déroule un sport.

6. H · relais — Épreuve où les participants se succèdent.

7. H · eau — Liquide nécessaire à la vie, présent dans les
mers et les rivières.

8. V · arbitre — Personne chargée de veiller au bon
déroulement d'une rencontre.

9. H · bulot — Mollusque marin à coquille spiralée.

10. V · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

11. H · nage — Action de se déplacer dans l'eau avec le
corps.

12. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.
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