ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j006122 | 11 x 11 cases

11
Arriére du
tronc

12
Un plus un

Résultat
d'une
multiplicati
on

7

Petite
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9
Jours d'une
semaine

10

En cuisine,

il dirige la
préparation
des plats ¢

8
Quatre plus
quatre

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1

Stylo a
pointe
fibreuse

—

1. H - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée

d'encre. (6 lettres)
2.V - Donner son accord favorable. (9 lettres)

3. H - Mot ou idée qui exprime I'opposition. (9

4.V - Le passage d'un jour au suivant, a zéro heure. (6

lettres)

lettres)

5.V - Comparaison d'une grandeur avec une unité. (6 lettres)

6. V - Nombre obtenu en multipliant des facteurs. (7 lettres)
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2

Donner son
accord
favorable

5
Evaluation
d'un jour d'une
au suivant, grandeur
a zéro J

7. H - Une petite embarcation. (6 lettres)

8. H - Nombre qui suit sept. (4 lettres)

9. H - Nombre qui suit six. (4 lettres)

10. V - En cuisine, il dirige la préparation des plats. (4 lettres)

11. V - Partie postérieure du corps entre le cou et le bassin.
(3 lettres)

12. H - Nombre qui suit un. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j006122 | 11 x 11 cases
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Quatre plus
H U | T \% I R
-
1
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E T |fes E U T R E
-

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe
imprégnée d'encre.

2.V - approuver — Donner son accord favorable.

3. H - contraire — Mot ou idée qui exprime l'opposition.

4.V - minuit — Le passage d'un jour au suivant, a zéro heure.

5.V - mesure — Comparaison d'une grandeur avec une unité.

6.V - produit — Nombre obtenu en multipliant des facteurs.
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7.H - barque — Une petite embarcation.

8. H - huit — Nombre qui suit sept.

9. H - sept — Nombre qui suit six.

10. V - chef — En cuisine, il dirige la préparation des plats.

11. V - dos — Partie postérieure du corps entre le cou et le
bassin.

12. H - deux — Nombre qui suit un.
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