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Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j006120  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

2. H · Désirer que quelque chose arrive. (9 lettres)

3. V · Jour compris entre samedi et lundi. (8 lettres)

4. H · Instrument à anches libres dans lequel on souffle et
aspire. (9 lettres)

5. V · Question amusante dont la réponse doit être devinée.
(9 lettres)

6. V · Ensemble de pièces protectrices portées par un
combattant. (6 lettres)

7. H · Toiture de forme arrondie couvrant un édifice. (4
lettres)

8. H · Frère du père ou de la mère, ou conjoint d'une tante. (5
lettres)

9. H · Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

10. V · Réunion ou événement organisé pour célébrer quelque
chose. (4 lettres)

11. V · Préparation cuite au four sur un fond de pâte à pain.
(5 lettres)

12. H · Ensemble des événements déjà accomplis. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j006120  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

2. H · souhaiter — Désirer que quelque chose arrive.

3. V · dimanche — Jour compris entre samedi et lundi.

4. H · harmonica — Instrument à anches libres dans lequel on
souffle et aspire.

5. V · devinette — Question amusante dont la réponse doit
être devinée.

6. V · armure — Ensemble de pièces protectrices portées par
un combattant.

7. H · dôme — Toiture de forme arrondie couvrant un édifice.

8. H · oncle — Frère du père ou de la mère, ou conjoint d'une
tante.

9. H · date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

10. V · fête — Réunion ou événement organisé pour célébrer
quelque chose.

11. V · pizza — Préparation cuite au four sur un fond de pâte
à pain.

12. H · passé — Ensemble des événements déjà accomplis.
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