ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j005992 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Partie antérieure de la téte humaine. (6 lettres)

2.V - lle italienne de Méditerranée. (9 lettres)
3.V - Prendre de 'age. (8 lettres)

4. H - Ensemble de mots avec, parfois, leurs définitions. (7
lettres)

5. H - Ville italienne traversée par le Tibre. (4 lettres)
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6.V - Petite barre qui bloque une porte. (6 lettres)

7. H - Diriger vers une cible. (5 lettres)
8. H - Capacité a percevoir les odeurs. (6 lettres)
9.V - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

10. V - Partie ajoutée au début d'un mot pour en former un
autre. (7 lettres)

11. H - Ecrire pour garder une trace. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j005992 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - visage — Partie antérieure de la téte humaine. 6.V - verrou — Petite barre qui bloque une porte.

2.V - sardaigne — lle italienne de Méditerranée. 7.H -viser — Diriger vers une cible.

3.V - vieillir — Prendre de I'age. 8. H - odorat — Capacité a percevoir les odeurs.

4. H - lexiqgue — Ensemble de mots avec, parfois, leurs 9.V - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.
définitions.

10. V - préfixe — Partie ajoutée au début d'un mot pour en
5. H -rome — Ville italienne traversée par le Tibre. former un autre.

11. H - noter — Ecrire pour garder une trace.
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