
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005803  |  11 x 11 cases

10
Comprendr
e un texte
écrit

2
Fixer avec
un lien

7
Appuyer
sur un
bouton de
souris

4
Mettre une
plante en
terre

1
Unité du
score

8
Tenue
associée
aux arts
martiaux

5
Pratiquant
du karaté

3
Récompens
e à
exposer

9
Cible du
football

6
Il fait
respecter
les règles

11
Ski de fond
et tir
sportif

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

2. V · Fixer avec un lien. (8 lettres)

3. H · Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7
lettres)

4. V · Mettre une plante en terre. (7 lettres)

5. H · Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)

6. H · Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

7. V · Appuyer sur un bouton de souris. (7 lettres)

8. V · Nom courant donné à certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

9. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

10. V · Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)

11. H · Discipline qui combine deux épreuves, notamment ski
de fond et tir. (8 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005803  |  11 x 11 cases

10
Comprendr
e un texte
écrit

2
Fixer avec
un lien

7
Appuyer
sur un
bouton de
souris

4
Mettre une
plante en
terre L A C

1
Unité du
score P O I N T L

8
Tenue
associée
aux arts
martiaux

L R T I
5
Pratiquant
du karaté K A R A T E K A Q

I N C U

M
3
Récompens
e à
exposer T R O P H E E

O E
9
Cible du
football E R

N
6
Il fait
respecter
les règles A R B I T R E

O U
11
Ski de fond
et tir
sportif B I A T H L O N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

2. V · attacher — Fixer avec un lien.

3. H · trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une
distinction.

4. V · planter — Mettre une plante en terre.

5. H · karatéka — Personne qui pratique le karaté.

6. H · arbitre — Personne chargée de veiller au bon
déroulement d'une rencontre.

7. V · cliquer — Appuyer sur un bouton de souris.

8. V · kimono — Nom courant donné à certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

9. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.

10. V · lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux
ou le toucher.

11. H · biathlon — Discipline qui combine deux épreuves,
notamment ski de fond et tir.
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