ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j005776 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Courir a l'allure rapide du cheval. (7 lettres)
2. H - Transmettre des connaissances. (9 lettres)
3.V - Nettoyer ou arranger avec une brosse. (7 lettres)

4. H - Finition obtenue en repliant le bord d'un tissu. (6
lettres)

5.V - Avoir une réalité. (7 lettres)

6. H - Pousser un cri tres fort. (6 lettres)
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7.V - Remplir un dessin de couleurs. (8 lettres)
8. H - Partie de mer avancée dans les terres. (5 lettres)

9. H - Serpent non venimeux qui capture ses proies par
constriction. (3 lettres)

10. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

11. V - Point cardinal correspondant approximativement au
lever du Soleil. (3 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j005776 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - galoper — Courir a l'allure rapide du cheval.

2. H - enseigner — Transmettre des connaissances.

3.V - brosser — Nettoyer ou arranger avec une brosse.
4. H - ourlet — Finition obtenue en repliant le bord d'un tissu.
5.V - exister — Avoir une réalité.

6. H - hurler — Pousser un cri trés fort.
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7.V - colorier — Remplir un dessin de couleurs.

8. H - golfe — Partie de mer avancée dans les terres.

9. H - boa — Serpent non venimeux qui capture ses proies par

constriction.

10. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au

plaisir.

11.V - est — Point cardinal correspondant approximativement

au lever du Soleil.
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