
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005693  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Objet plat et circulaire lancé dans une épreuve
d'athlétisme. (6 lettres)

2. H · Chercher en examinant minutieusement. (8 lettres)

3. H · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

4. V · Remettre dans un état antérieur. (8 lettres)

5. V · Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)

6. H · Épreuve où les participants se succèdent. (6 lettres)

7. H · Nombre qui suit six. (4 lettres)

8. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

9. V · Un sport où l'on marque dans un panier en hauteur. (6
lettres)

10. V · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

11. H · Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

12. V · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005693  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · disque — Objet plat et circulaire lancé dans une
épreuve d'athlétisme.

2. H · fouiller — Chercher en examinant minutieusement.

3. H · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

4. V · rétablir — Remettre dans un état antérieur.

5. V · court — Surface de jeu utilisée notamment pour le
tennis.

6. H · relais — Épreuve où les participants se succèdent.

7. H · sept — Nombre qui suit six.

8. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.

9. V · basket — Un sport où l'on marque dans un panier en
hauteur.

10. V · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

11. H · tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

12. V · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.
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