
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005681  |  11 x 11 cases

9
Récit
transmis et
embelli

4
Astre qui
produit sa
propre
lumière

2
Ne pas
s'arrêter

6
État d'un
empereur

1
Jour après
mardi

8
Mur de
défense

5
Récit ou
étude du
passé

10
Au-dessus
de nos
têtes

3
Dix années

7
Rendre plus
beau

11
Sous nos
pieds

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Jour compris entre mardi et jeudi. (8 lettres)

2. V · Ne pas s'arrêter. (9 lettres)

3. H · Période de dix ans. (8 lettres)

4. V · Un astre qui produit sa propre lumière. (6 lettres)

5. H · Récit d'événements ou discipline qui étudie le passé. (8
lettres)

6. V · Ensemble de territoires placés sous l'autorité d'un
empereur. (6 lettres)

7. H · Rendre plus beau. (8 lettres)

8. V · Enceinte fortifiée qui protège une ville ou un site. (7
lettres)

9. V · Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité et
merveilleux. (7 lettres)

10. V · Espace que l'on voit en regardant vers le haut dehors.
(4 lettres)

11. H · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005681  |  11 x 11 cases

9
Récit
transmis et
embelli

4
Astre qui
produit sa
propre
lumière

2
Ne pas
s'arrêter

6
État d'un
empereur

L
1
Jour après
mardi M E R C R E D I

E T O M
8
Mur de
défense

G O N P R

E
5
Récit ou
étude du
passé H I S T O I R E

N
10
Au-dessus
de nos
têtes L I R M

3
Dix années

D E C E N N I E P

E I U A
7
Rendre plus
beau E M B E L L I R

11
Sous nos
pieds S O L R T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · mercredi — Jour compris entre mardi et jeudi.

2. V · continuer — Ne pas s'arrêter.

3. H · décennie — Période de dix ans.

4. V · étoile — Un astre qui produit sa propre lumière.

5. H · histoire — Récit d'événements ou discipline qui étudie le
passé.

6. V · empire — Ensemble de territoires placés sous l'autorité
d'un empereur.

7. H · embellir — Rendre plus beau.

8. V · rempart — Enceinte fortifiée qui protège une ville ou un
site.

9. V · légende — Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité
et merveilleux.

10. V · ciel — Espace que l'on voit en regardant vers le haut
dehors.

11. H · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.
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