
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005666  |  11 x 11 cases

5
Serrer entre
deux
parties

9
Ce qui
arrive sans
être
attendu

1
Représente
r avec des
traits

7
Ensemble
de la Terre

4
Apporter de
la lumière

3
Changer de
logement

11
Bouger au
rythme de
la musique

6
Produire un
son de
cloche

8
Pensée qui
vient à
l'esprit

10
Capitale de
la France

2
Recueillir
les
produits
cultivés

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Représenter avec des traits. (8 lettres)

2. H · Recueillir les produits cultivés. (8 lettres)

3. H · Changer de logement. (9 lettres)

4. V · Apporter de la lumière. (8 lettres)

5. V · Serrer entre deux parties. (6 lettres)

6. H · Produire un son de cloche. (6 lettres)

7. V · La Terre et l'ensemble de ce qui s'y trouve. (5 lettres)

8. H · Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

9. H · Événement ou émotion liée à l'inattendu. (8 lettres)

10. H · Ville située sur la Seine. (5 lettres)

11. V · Bouger au rythme de la musique. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005666  |  11 x 11 cases

5
Serrer entre
deux
parties

9
Ce qui
arrive sans
être
attendu

S U R P R I S E
1
Représente
r avec des
traits

7
Ensemble
de la Terre I

4
Apporter de
la lumière

3
Changer de
logement D E M E N A G E R

E O C C
11
Bouger au
rythme de
la musique

6
Produire un
son de
cloche S O N N E R L D

S D R A A
8
Pensée qui
vient à
l'esprit I D E E I N

N
10
Capitale de
la France P A R I S

E E E
2
Recueillir
les
produits
cultivés

R E C O L T E R R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · dessiner — Représenter avec des traits.

2. H · récolter — Recueillir les produits cultivés.

3. H · déménager — Changer de logement.

4. V · éclairer — Apporter de la lumière.

5. V · pincer — Serrer entre deux parties.

6. H · sonner — Produire un son de cloche.

7. V · monde — La Terre et l'ensemble de ce qui s'y trouve.

8. H · idée — Représentation mentale ou projet.

9. H · surprise — Événement ou émotion liée à l'inattendu.

10. H · paris — Ville située sur la Seine.

11. V · danser — Bouger au rythme de la musique.
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