ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j005648 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ustensile servant a nettoyer, coiffer ou frotter. (6
lettres)

2.V - Rendre plus sombre. (9 lettres)

3.V - Il prépare des plats. (9 lettres)

4. H - Espace allongé qui dessert plusieurs pieces. (7 lettres)
5.V - Chaine montagneuse d'Europe. (5 lettres)

6. H - Grand félin adapté a la course rapide sur de courtes
distances. (7 lettres)
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7.V - Se déplacer sur une surface lisse. (7 lettres)
8. H - Pousser le cri du lion. (5 lettres)

9.V - Elément chimique utilisé dans certains éclairages. (4
lettres)

10. H - Petit poil qui contribue a protéger I'oeil. (3 lettres)

11. H - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j005648 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - brosse — Ustensile servant a nettoyer, coiffer ou frotter.

2.V -assombrir — Rendre plus sombre.

3.V - cuisinier — Il prépare des plats.

4. H - couloir — Espace allongé qui dessert plusieurs pieces.

5.V - alpes — Chaine montagneuse d'Europe.

6. H - guépard — Grand félin adapté a la course rapide sur de

courtes distances.
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7.V - glisser — Se déplacer sur une surface lisse.
8. H - rugir — Pousser le cri du lion.

9.V - néon — Elément chimique utilisé dans certains
éclairages.

10. H - cil — Petit poil qui contribue a protéger I'oeil.

11. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piece.
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