
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005491  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Partie des céréales qui reste après la récolte des
grains. (6 lettres)

2. V · Un grand reptile aquatique au museau allongé. (9
lettres)

3. V · Saison comprise entre l'hiver et l'été. (9 lettres)

4. H · Venir plus près. (9 lettres)

5. V · Élévation de terrain moins haute qu'une montagne. (7
lettres)

6. V · Arbrisseau aux feuilles étroites très parfumées. (7
lettres)

7. H · Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

8. H · Partie de la journée qui précède la nuit. (4 lettres)

9. V · Lieu où une eau souterraine arrive à la surface. (6
lettres)

10. H · Dans la Rome antique, place centrale de la vie
publique. (5 lettres)

11. H · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005491  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · paille — Partie des céréales qui reste après la récolte
des grains.

2. V · crocodile — Un grand reptile aquatique au museau
allongé.

3. V · printemps — Saison comprise entre l'hiver et l'été.

4. H · approcher — Venir plus près.

5. V · colline — Élévation de terrain moins haute qu'une
montagne.

6. V · romarin — Arbrisseau aux feuilles étroites très
parfumées.

7. H · oser — Avoir le courage d'entreprendre.

8. H · soir — Partie de la journée qui précède la nuit.

9. V · source — Lieu où une eau souterraine arrive à la
surface.

10. H · forum — Dans la Rome antique, place centrale de la vie
publique.

11. H · mer — Vaste étendue d'eau salée.
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