
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005476  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Zone recevant très peu de précipitations. (6 lettres)

2. H · Revoir pour mieux apprendre. (7 lettres)

3. V · Faire cesser le mouvement. (7 lettres)

4. H · Nom traditionnel donné à une professeure des écoles.
(9 lettres)

5. V · Construction destinée à fermer un accès. (8 lettres)

6. H · Repartir après un choc. (8 lettres)

7. H · Prendre des poissons. (6 lettres)

8. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

9. V · État du nord-ouest de l'Afrique. (5 lettres)

10. V · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

11. H · Préparation alimentaire à texture gélifiée. (5 lettres)

12. V · Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005476  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · désert — Zone recevant très peu de précipitations.

2. H · réviser — Revoir pour mieux apprendre.

3. V · arrêter — Faire cesser le mouvement.

4. H · maîtresse — Nom traditionnel donné à une professeure
des écoles.

5. V · barrière — Construction destinée à fermer un accès.

6. H · rebondir — Repartir après un choc.

7. H · pêcher — Prendre des poissons.

8. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

9. V · maroc — État du nord-ouest de l'Afrique.

10. V · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

11. H · gelée — Préparation alimentaire à texture gélifiée.

12. V · île — Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés.
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