ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j005404 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Instruments de percussion que I'on secoue. (7 lettres) 8. H - Lieu collectif ou les éléves peuvent déjeuner. (7
. N . , lettres)
2. H - Petit instrument a cordes pincées, souvent groupées
par paires. (9 lettres) 9. V - Nombre qui suit huit. (4 lettres)
3. H - Mener une action jusqu'au bout. (9 lettres) 10. H - Sons produits par une personne lorsqu'elle parle ou

chante. (4 lettres
4.V - Art de créer des formes par pliage de papier. (7 lettres) ( )

5 V. Dési Sd ire. (6 lett 11. V - Un véhicule avec chauffeur que I'on paie pour un
.V - Désirer ce que possede un autre. (6 lettres) trajet. (4 lettres)
6. H - Devenir rouge. (6 lettres) 12. V - Plante dont les graines parfumées sont utilisées
7.V - Cours d'eau qui se jette dans une mer ou un océan. (6 comme condiment. (5 lettres)

lettres) 13. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3

lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j005404 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - maracas — Instruments de percussion que I'on secoue.

2. H - mandoline — Petit instrument a cordes pincées, souvent
groupées par paires.

3. H - accomplir — Mener une action jusqu'au bout.

4.V - origami — Art de créer des formes par pliage de papier.
5.V - envier — Désirer ce que posséde un autre.

6. H - rougir — Devenir rouge.

7.V - fleuve — Cours d'eau qui se jette dans une mer ou un
océan.
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8. H - cantine — Lieu collectif ou les éléves peuvent déjeuner.
9.V - neuf — Nombre qui suit huit.

10. H - voix — Sons produits par une personne lorsqu'elle
parle ou chante.

11. V - taxi — Un véhicule avec chauffeur que I'on paie pour
un trajet.

12.V - cumin — Plante dont les graines parfumées sont
utilisées comme condiment.

13. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.
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