
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005265  |  11 x 11 cases

2
Déployer ou
développer
pleinement

7
Fleur bleue
des
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11
Élément
après le
radical
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Récipient
rond sans
anse

4
Mettre à
disposition

1
Soutien
pour
réussir

10
Besoin de
boire

6
Résultat
d'une
addition

8
Représenta
tion à
regarder

5
Elle
demande
une
réponse

3
Règles de
la langue

9
Texte
souvent en
vers

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)

2. V · Déployer ou développer pleinement. (8 lettres)

3. H · Étude de l'organisation et du fonctionnement d'une
langue. (9 lettres)

4. V · Mettre à disposition. (7 lettres)

5. H · Phrase utilisée pour interroger. (8 lettres)

6. V · Nombre obtenu en additionnant des termes. (5 lettres)

7. V · Plante messicole aux fleurs bleues. (6 lettres)

8. V · Représentation visuelle d'une chose ou d'une scène. (5
lettres)

9. H · Texte littéraire qui travaille les images, les sons et le
rythme. (5 lettres)

10. H · Sensation qui pousse à absorber une boisson. (4
lettres)

11. V · Partie ajoutée à la fin d'un mot pour en former un
autre. (7 lettres)

12. H · Petit récipient creux pour les aliments ou les
boissons. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005265  |  11 x 11 cases

2
Déployer ou
développer
pleinement

7
Fleur bleue
des
champs

11
Élément
après le
radical

E
12
Récipient
rond sans
anse B O L

4
Mettre à
disposition S

P L F U
1
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pour
réussir A I D E
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Besoin de
boire S O I F

N U U F

O
6
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d'une
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8
Représenta
tion à
regarder R I

5
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une
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Q U E S T I O N X

I O M I E
3
Règles de
la langue G R A M M A I R E

M G
9
Texte
souvent en
vers P O E M E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · aide — Assistance apportée à quelqu'un.

2. V · épanouir — Déployer ou développer pleinement.

3. H · grammaire — Étude de l'organisation et du
fonctionnement d'une langue.

4. V · fournir — Mettre à disposition.

5. H · question — Phrase utilisée pour interroger.

6. V · somme — Nombre obtenu en additionnant des termes.

7. V · bleuet — Plante messicole aux fleurs bleues.

8. V · image — Représentation visuelle d'une chose ou d'une
scène.

9. H · poème — Texte littéraire qui travaille les images, les
sons et le rythme.

10. H · soif — Sensation qui pousse à absorber une boisson.

11. V · suffixe — Partie ajoutée à la fin d'un mot pour en
former un autre.

12. H · bol — Petit récipient creux pour les aliments ou les
boissons.
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