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Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005231  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5 lettres)

2. H · Présentation ordonnée des sections d'un document. (8
lettres)

3. V · Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

4. H · Porter jusqu'à un lieu. (8 lettres)

5. V · Équipement qui relie le grimpeur à sa corde. (8 lettres)

6. V · Épreuve consistant à contourner une suite de repères.
(6 lettres)

7. H · Émotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée. (4 lettres)

8. H · Action d'envoyer la balle ou le ballon à un partenaire. (5
lettres)

9. H · Coup de raquette réalisé du côté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

10. V · Serpent non venimeux qui capture ses proies par
constriction. (3 lettres)

11. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

12. V · Sport pratiqué debout sur une planche entraînée par
une vague. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005231  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.

2. H · sommaire — Présentation ordonnée des sections d'un
document.

3. V · patinage — Une activité de glisse avec des patins.

4. H · apporter — Porter jusqu'à un lieu.

5. V · baudrier — Équipement qui relie le grimpeur à sa corde.

6. V · slalom — Épreuve consistant à contourner une suite de
repères.

7. H · peur — Émotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée.

8. H · passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon à un
partenaire.

9. H · revers — Coup de raquette réalisé du côté opposé au
bras qui la tient.

10. V · boa — Serpent non venimeux qui capture ses proies
par constriction.

11. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

12. V · surf — Sport pratiqué debout sur une planche
entraînée par une vague.
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