
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005228  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Partie inférieure et saillante du visage. (6 lettres)

2. V · Mener une action jusqu'au bout. (9 lettres)

3. H · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

4. V · Un véhicule routier souvent utilisé par une famille. (7
lettres)

5. H · Matière utilisée pour enduire ou mouler. (6 lettres)

6. V · Faire le récit. (8 lettres)

7. H · Se déplacer dans l'eau. (5 lettres)

8. V · Qualifie un son haut. (4 lettres)

9. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

10. V · Corvidé à longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

11. H · Ustensile sur lequel on fait griller des aliments. (4
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005228  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · menton — Partie inférieure et saillante du visage.

2. V · accomplir — Mener une action jusqu'au bout.

3. H · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé à la noblesse.

4. V · voiture — Un véhicule routier souvent utilisé par une
famille.

5. H · plâtre — Matière utilisée pour enduire ou mouler.

6. V · raconter — Faire le récit.

7. H · nager — Se déplacer dans l'eau.

8. V · aigu — Qualifie un son haut.

9. H · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

10. V · pie — Corvidé à longue queue et au plumage contrasté.

11. H · gril — Ustensile sur lequel on fait griller des aliments.
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