
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005209  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Coup de raquette réalisé du côté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

2. V · Rendre meilleur. (9 lettres)

3. H · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4. V · Il organise et encadre des activités de loisirs. (9
lettres)

5. H · Ensemble de personnes jouant du même côté. (6
lettres)

6. V · Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

7. H · Grand État d'Amérique du Nord. (6 lettres)

8. V · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

9. H · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5 lettres)

10. H · Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

11. V · Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005209  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · revers — Coup de raquette réalisé du côté opposé au
bras qui la tient.

2. V · améliorer — Rendre meilleur.

3. H · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

4. V · animateur — Il organise et encadre des activités de
loisirs.

5. H · équipe — Ensemble de personnes jouant du même
côté.

6. V · luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

7. H · canada — Grand État d'Amérique du Nord.

8. V · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la
durée.

9. H · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.

10. H · cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

11. V · court — Surface de jeu utilisée notamment pour le
tennis.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


