
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005182  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Accessoire de vêtement porté autour du cou. (7 lettres)

2. H · Rendre plus grand. (8 lettres)

3. V · Construction à base polygonale dont les faces
rejoignent un sommet. (8 lettres)

4. H · Rendre plus doux. (7 lettres)

5. H · Face intérieure de la main. (5 lettres)

6. V · Accumulation de sédiments où un fleuve se divise
avant son embouchure. (5 lettres)

7. H · Partie chantée dont les paroles changent généralement
à chaque retour. (7 lettres)

8. V · Siège d'apparat symbolisant la fonction royale ou
impériale. (5 lettres)

9. H · Frapper légèrement ou saisir au clavier. (5 lettres)

10. V · Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

11. V · Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

12. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005182  |  11 x 11 cases
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T A P E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · cravate — Accessoire de vêtement porté autour du cou.

2. H · agrandir — Rendre plus grand.

3. V · pyramide — Construction à base polygonale dont les
faces rejoignent un sommet.

4. H · adoucir — Rendre plus doux.

5. H · paume — Face intérieure de la main.

6. V · delta — Accumulation de sédiments où un fleuve se
divise avant son embouchure.

7. H · couplet — Partie chantée dont les paroles changent
généralement à chaque retour.

8. V · trône — Siège d'apparat symbolisant la fonction royale
ou impériale.

9. H · taper — Frapper légèrement ou saisir au clavier.

10. V · yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

11. V · cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

12. V · art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.
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