ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j005165 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Un sport pratiqué en nageant. (8 lettres)
2.V - Rendre plus simple. (9 lettres)
3.V - Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

4. H - Question amusante dont la réponse doit étre devinée.
(9 lettres)

5.V - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

6. H - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)
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7. H - Faire quelque chose. (4 lettres)
8.V - Ecrire pour garder une trace. (5 lettres)

9. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

10. V - Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

11. V - Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. (4
lettres)

12. H - Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j005165 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - natation — Un sport pratiqué en nageant.

2.V -faciliter — Rendre plus simple.

3.V - patinage — Une activité de glisse avec des patins.

4. H - devinette — Question amusante dont la réponse doit

étre devinée.

5.V - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée

notamment au judo.

6. H - patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.
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7.H - agir — Faire quelque chose.

8.V - noter — Ecrire pour garder une trace.

9. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.

10. V - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe

et de taille.

11.V - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le

corps.

12. H - cri— Un son fort poussé par la voix.
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