
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005160  |  11 x 11 cases

9
Graine à
l'origine du
chocolat

8
Pensée qui
vient à
l'esprit

4
Conduite de
balle

2
Dessert
souvent
aux cerises

1
Choisir ce
qui sera
fait

3
Il organise
et encadre
des
activités

10
Terre
entourée
d'eau

6
Gêner la
vue par
une forte
lumière

11
Liquide de
la plante

12
Ce que
l'oreille
entend

5
Bâton
d'autorité

7
Trace d'un
passé
disparu

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Choisir ce qui sera fait. (7 lettres)

2. V · Préparation de fruits cuits dans une pâte fluide. (9
lettres)

3. H · Il organise et encadre des activités de loisirs. (9
lettres)

4. V · Action de progresser avec le ballon selon les règles du
sport. (7 lettres)

5. H · Insigne de souveraineté tenu à la main. (7 lettres)

6. H · Gêner la vue par une forte lumière. (7 lettres)

7. H · Reste matériel d'une chose ancienne. (7 lettres)

8. V · Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

9. V · Produit issu des graines du cacaoyer. (5 lettres)

10. V · Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés. (3
lettres)

11. V · Liquide qui circule dans les tissus conducteurs des
végétaux. (4 lettres)

12. V · Vibration perceptible par l'ouïe, notamment dans la
parole. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005160  |  11 x 11 cases

9
Graine à
l'origine du
chocolat

8
Pensée qui
vient à
l'esprit

C
4
Conduite de
balle

2
Dessert
souvent
aux cerises I

A
1
Choisir ce
qui sera
fait D E C I D E R

C R L E
3
Il organise
et encadre
des
activités

A N I M A T E U R

O B F
10
Terre
entourée
d'eau

6
Gêner la
vue par
une forte
lumière

E B L O U I R
11
Liquide de
la plante

12
Ce que
l'oreille
entend L U L S

5
Bâton
d'autorité S C E P T R E E

O I V

N
7
Trace d'un
passé
disparu V E S T I G E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · décider — Choisir ce qui sera fait.

2. V · clafoutis — Préparation de fruits cuits dans une pâte
fluide.

3. H · animateur — Il organise et encadre des activités de
loisirs.

4. V · dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
règles du sport.

5. H · sceptre — Insigne de souveraineté tenu à la main.

6. H · éblouir — Gêner la vue par une forte lumière.

7. H · vestige — Reste matériel d'une chose ancienne.

8. V · idée — Représentation mentale ou projet.

9. V · cacao — Produit issu des graines du cacaoyer.

10. V · île — Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés.

11. V · sève — Liquide qui circule dans les tissus conducteurs
des végétaux.

12. V · son — Vibration perceptible par l'ouïe, notamment
dans la parole.
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