
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005141  |  11 x 11 cases

1
Élément qui
établit un
fait

3
Ensemble
de touches

5
Unité
d'intensité
électrique

4
Ouverture
du volcan

7
Enveloppe
du corps

2
Donner son
accord
favorable

8
Petite unité
d'un
élément

11
Elle peut
changer le
mouvemen
t

6
Ensemble
d'éléments
reliés

10
Courir à
l'allure
rapide du
cheval

9
Capacité à
produire un
effet

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Élément permettant de soutenir une affirmation. (6
lettres)

2. H · Donner son accord favorable. (9 lettres)

3. V · Périphérique qui permet de saisir des caractères ou
des commandes. (7 lettres)

4. H · Dépression située souvent au sommet d'un volcan. (7
lettres)

5. V · Unité du Système international pour l'intensité du
courant électrique. (6 lettres)

6. H · Système de liaisons permettant notamment l'échange
d'informations. (6 lettres)

7. V · Organe qui recouvre et protège le corps. (4 lettres)

8. V · Unité de matière composée d'un noyau et d'électrons.
(5 lettres)

9. H · Grandeur qui intervient dans les transformations
physiques. (7 lettres)

10. H · Courir à l'allure rapide du cheval. (7 lettres)

11. V · Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005141  |  11 x 11 cases

1
Élément qui
établit un
fait

3
Ensemble
de touches

5
Unité
d'intensité
électrique P

4
Ouverture
du volcan C R A T E R E

7
Enveloppe
du corps

L M E P
2
Donner son
accord
favorable A P P R O U V E R

V E V
8
Petite unité
d'un
élément A

11
Elle peut
changer le
mouvemen
t

I
6
Ensemble
d'éléments
reliés R E S E A U F

E E T O

R
10
Courir à
l'allure
rapide du
cheval

G A L O P E R

M C
9
Capacité à
produire un
effet E N E R G I E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · preuve — Élément permettant de soutenir une
affirmation.

2. H · approuver — Donner son accord favorable.

3. V · clavier — Périphérique qui permet de saisir des
caractères ou des commandes.

4. H · cratère — Dépression située souvent au sommet d'un
volcan.

5. V · ampère — Unité du Système international pour l'intensité
du courant électrique.

6. H · réseau — Système de liaisons permettant notamment
l'échange d'informations.

7. V · peau — Organe qui recouvre et protège le corps.

8. V · atome — Unité de matière composée d'un noyau et
d'électrons.

9. H · énergie — Grandeur qui intervient dans les
transformations physiques.

10. H · galoper — Courir à l'allure rapide du cheval.

11. V · force — Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet.
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