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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

2. H - Diriger les yeux vers. (8 lettres)

3.V - Construction a base polygonale dont les faces
rejoignent un sommet. (8 lettres)

4.V - Faire commencer a éclairer ou a brller. (7 lettres)
5. H - Enseignement que I'on tire d'une histoire. (6 lettres)

6.V - Formulation qui demande de trouver une réponse
cachée. (6 lettres)

7. H - Pierre verticale portant souvent une inscription. (5
lettres)
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8. H - Instrument a clavier dont les cordes sont frappées par
des marteaux. (5 lettres)

9. H - Unité de langue que l'on écrit avec des lettres. (3
lettres)

10. V - Siege d'apparat symbolisant la fonction royale ou
impériale. (5 lettres)

11. H - Liquide qui circule dans les tissus conducteurs des
végétaux. (4 lettres)

12.V - Surface sur laquelle on marche dans une piéce. (3
lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

2. H -regarder — Diriger les yeux vers.

3.V - pyramide — Construction a base polygonale dont les
faces rejoignent un sommet.

4.V - allumer — Faire commencer a éclairer ou a brdler.
5. H - morale — Enseignement que |'on tire d'une histoire.

6.V - énigme — Formulation qui demande de trouver une
réponse cachée.
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7. H - stele — Pierre verticale portant souvent une inscription.

8. H - piano — Instrument a clavier dont les cordes sont
frappées par des marteaux.

9. H - mot — Unité de langue que I'on écrit avec des lettres.

10. V - tréne — Siége d'apparat symbolisant la fonction royale
ou impériale.

11. H - seve — Liquide qui circule dans les tissus conducteurs
des végétaux.

12.V - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.
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